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MOTIUNI DE BAZH

SH INCEPEM! g T L
HI HEVIOIE DE:

Fiind o carte despre cum sa desenezi, vom incepe
cu cateva notiuni de baza. Fie ca esti un artistin
devenire sau cineva care abia si incepe caldtoria
artistica, aminteste-ti intotdeauna ca nu conteaza
daca desenele tale ies putin diferit fata de cele

din carte - de fapt, ar trebui sa te bucuri daca se
intdmpla lucrul acesta. Imagineaza-ti cum ar fi daca
arta tuturor ar arata mereu la fel. Ar fi plictisitor,
nu-i asa?

D Hartie

]:] Creion

[ ] Guma de sters
Pasii pe care trebuie sa-i urmezi sunt conceputi B
pentru a te invata cum sa desenezi formele de bazd,
dar odata ce le-ai invatat, le poti adapta asa cum
vrei si iti poti explora propriul stil artistic. Asadar,
acum ca am stabhilit ca toate desenele tale vor ardta
MINUNAT, sa incepem. Poti lucra pagind cu pagina D Rigla
sau poti sa te opresti acolo unde doresti pentru a —_—
desena creaturile care iti plac cel mai mult. Alegerea &

iti apartine! Cel mai important este sa te distrezi. i —i r

D Ascutitoare

SFATURI ESENTIALE

Nl APASA
PRER THRE

Desigur, trebuie sa apesi
suficient de tare pentru

a vedea ce desenezi, dar
fncearca sa nu apesi atdt
de tare Tncat sa fie dificil
sa stergi daca gresesti -
mai ales cand desenezi
fetele creaturilor.

Nl TREBLIE
SH FIE PERFELT

La fel ca Minecraft, aceasta
carte este menita sa fie
distractiva. Nu fti face griji daca
desenul tdu nu iese asa cum
ti-ai dorit - desenul necesita
practica, asadar, cu cat exersezi
mai mult, cu atat vei deveni
mai bun. Uneori, desenele care
nu sunt perfecte sunt cele mai
interesante.

3 EXPERIMENTERZA

Desi primesti instructiuni
pas cu pas, himic nu te
opreste sa schimbi pozitia
membrelor, sa incerci
perspective diferite si sa
ajustezi creaturile. Poti
chiar sa folosesti noile tale
abilitati pentru a inventa
propria creatura.




ol SAlU NUT

e
Toate pictogramele din Minecraft sunt formate din pixeli - mici patrate care alcatuiesc imaginile in |.
tehnologie. Pe ecranele obisnuite de calculator sau televizor, pixelii sunt atat de mici incat nu i poti

vedea, insa Minecraft a ales aspectul pixelat.

Iatd o multime de exemple de pictograme pe care poti si tu s le incerci. incepe de sus sau de jos si |>
deseneaza linie cu linie toti pixelii, apoi coloreaza-i - vezi pagina 18 pentru instructiuni despre desenarea :
umbrelor. £

OCHI DE ENDER

\_] SHEIE | | LOD CRUD | i AH

SFAT ESEMTIAL

Cel mai simplu mod de a desena obiectele este folosind hartia cu linii
sau punctatd, dar nu te ingrijora daca nu ai una - poti intotdeauna sa

desenezi grila singur sau sa desenezi obiectele fara linii ajutatoare.




| s > rERTETEENTS LTESNNTS I el 5 Lo Sl

Dupa cum stim, majoritatea lucrurilor din Minecraft sunt 3D - blocurile, creaturile,
lumea -, dar exista si multe imagini 2D n joc, asa ca vom incepe cu acestea. Imaginile
principale 2D dinjoc sunt pictogramele. Exista o pictograma pentru aproape orice

in Minecraft, toate putand fi gasite Tn inventarul tau - cu exceptia modului Survival,
unde trebuie sa le gasesti mai intai in joc.

_ PRAF DE PIATRA ROSIE
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Bannerele sunt o modalitate excelenta de a adauga decor la constructiile tale si de
a-ti pune amprenta personala in joc. La fel ca pictogramele, bannerele sunt formate
din pixeli si-poti folosi orice culori'doresti pentru a crea o imagine sau un model. Poti
crea orice, de la 0 imagine a creaturii tale preferate la caracterul tau sau chiar la un
blazon. Poti sa le desenezi inainte sa le construiesti n joc.

SFAT ESENTIAL '

Daca folosesti hartia ta, este bine sa stii ca bannerele au

20 de patrate ldtime si 40 de patrate indltime. Este mai
usor sa desenezi pe hartie cu grila, dar poti si sa folosesti o
rigld ca sa desenezi o grila singur.




INTRODULERE
iM IZOMETRIE

CUE SAU CUEDID?

Cuburile, la fel ca blocurile, au toate fetele patrate, [
in timp ce un cuboid fnseamna ,asemanator unui
cub”, deci fetele pot fi dreptunghiulare, nu patrate.
Un bloc tipic din Minecraft este un cub, in timp ce
majoritatea creaturilor sunt alcatuite din cuboizi.
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Laturile cubului
au aceeasi
lungime.

>

Cuboizii pot
avea orice
lungime. Pot

fi subtiri sau Poti imbina cuboizi si-cuburi
grosi, lungi sau pentru acrea alte forme, -
' cumarfiscarile.

scurti.




Minecraft este-alcituit din blocuri: Asta inseamna ca abilitatea de a desena cuburi
si cuboizi este esentiald pentru a desena orice obiect 3D Tn Minecraft. Poti incepe sa
desenezi cuburile folosind hartie izometrica, deoarece este conceputa pentru a te
ajuta sa desenezi cuburi perfecte doar unind punctele.

REGULI FENTRU
R FOLOSI HARTIA
IZOMETRICA

Poti folosi o combinatie de
cuburi si cuboizi pentru a crea
aproape orice forma in
Minecraft, chiar si case. Prin
unirea punctelor pe hartia
izometrica poti desena cu
usurinta cuburi si cuboizi,
stivuindu-le pentru a crea
diverse forme.

. Y gt gt T e

SUNT 51
DEZAVANTRJE?

Desenarea cuburilor pe hartie
izometrica este usor de realizat,

dar are o limitare: poti desena doar
“dintr-un singur unghi. Desi este
excelentd pentru inceput, s-ar putea
'sa simti ¢ iti limiteaza desenele si
creativitatea. Asa ca nu trebuie sa

o folosesti mereu - deseneazd asa
cum doresti.
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